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Liebe Interessenten,

mit dem vorliegenden Heftchen

prasentieren wir lhnen Informationen

rund um die Schlaraffia in Arnstadt und

Gotha fiir den Zeitraum Mitte 2022

bis Mitte 2023. Weitere Informationen
gibt es unter

www.dreygleichen.de

Dort informieren wir auch iiber Anderungen nach Drucklegung
und prdsentieren aktuelle Beitrdge und Wissenswertes rund um
den Verein.

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Willkommen in der Welt des UHU -
bei den Schlaraffen

UHU, Schlaraffen ... wenn Sie das Heft als Nicht-Schlaraffe
erhalten haben, dann verstehen Sie sicher erst einmal ,nur
Bahnhof*. Die Schlaraffia und das humorvolle Ritterspiel, dass
die Manner weltweit in deutscher Sprache spielen, kann man
einfach nur sehr schlecht beschreiben oder erklaren. Wir lassen
das auch hier sein - Sie erleben es am Besten live bei lhren
Besuchen und verstehen es nach und nach. Lassen Sie das
Ganze einfach auf sich wirken und denken ein wenig dariiber
nach. Beobachten Sie dabei auch einmal, wie Sie sich nach
unseren Treffen so fiihlen ... es diirfte eine interessante
Erfahrung sein festzustellen, dass man mal fiir ein bis zwei
Stunden vollstandig in einer anderen Welt war - ohne Sorgen
und ohne Alltagsstress. Mit diesem kleinen Heftchen geben wir
Ihnen etwas an die Hand, was beim Verstehen des Ganzen recht
hilfreich ist und manche Fragen beantwortet. Der UHU ist
Ubrigens das Sinnbild der Schlaraffia - humorvoll zwinkernd
natirlich.

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Ansprechpartner

Wir mochten, dass sich Interessenten von Anfang an wohl bei
uns fiihlen, gut informiert sind und Spaft am Spiel haben.
Deshalb binden wir Sie auch direkt ein - und erklaren lhnen
gerne Alles, was Sie wissen mochten. Einen Teil Ihrer Fragen
beantwortet dieses Heft und Ihr personlicher Ansprechpartner
(bei uns ,,Pate” genannt) gerne jederzeit.

Ihr Pate ist

Schlaraffenname
Vor- und Zuname

Ihn erreichen Sie gerne wie folgt:

Telefon
Email @zudendreygleichen.de

Scheuen Sie sich nicht ihn anzusprechen, anzurufen oder ihm
Fragen per Email zu senden.

Das Kantzlerambt ist bei der Schlaraffia dariiber hinaus die
zentrale Kommunikationsschnittstelle, die immer und ebenfalls
jederzeit fiir Fragen und deren Beantwortung zur Verfligung steht.

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Wichtige Basisinformationen

zur Colonie Zu den drey Gleichen
(Schlaraffia Arnstadt und Gotha)

Stammtisch gegr. 20.01. a.U.155
Coloniegrindung 24.10. a.U.161
Coloniefarben blau-gold-rot
Mutterreych Vimaria (85)

Burg Hotelpark Stadtbrauerei

Brauhausstr. 1-3
99310 Arnstadt

Sippungstag 1.,3. u. 5. Montag des
Monats, 19.30 Uhr

Videokristallinen 2. u. 4. Montag des Monats
20.00 Uhr

Kantzlerambt Rt. Un-Bequem

(profan Volker Roeber,
Bernhard-Engelhardt-Str.6

37269 Eschwege)

Tel. 05651 3203810

Mob. 0152 29283797
kantzlerambt@zudendreygleichen.de
www.zudendreygleichen.de

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Unsere Grundsatze - kurz und knapp

Damit unser schones Spiel klappt, ist das Einhalten von ein paar
einfachen Regeln zwingend Voraussetzung:

Das Motto der Schlaraffen ist ,Kunst, Freundschaft
und Humor“. Wir Uben gegenseitige Toleranz aus,
verzichten auf die Themen Religion, Politik und Beruf
beim Spiel und gehen sehr respektvoll miteinander
um.

Zu lhrer Person und dem Beruf, bzw. der Beschaftigung im Alltag,
werden Sie in der Regel nur einmal von Ihrem Paten befragt, der Sie
den anderen Schlaraffenmitgliedern vorstellt. Das dient der erwahnten
Kennenlernphase, ist aber spater nicht mehr von Bedeutung. Denn im
Spiel sprechen wir uns mit den schlaraffischen Namen an.

Alle Regeln des Spiels sind - international einheitlich giiltig - im
sogenannten ,,Spiegel und Ceremoniale® zusammengefasst. Ein kleines
Regelwerk, dass quasi Gesetz und die Spielanleitung ist. Eine
Ausfertigung dieser Spielregeln Ubereignet Ihnen lhr Pate gerne -
sprechen Sie ihn an.

Wenn Sie sich an dieser Stelle noch merken, dass wir uns grundsatzlich
in der dritten Form anreden (also lhr statt Sie), dann ist der erste groRRe
Schritt in das Spiel getan.

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Werdegang eines Schlaraffen

Grundsatzlich kdnnen wir uns gegenseitig erst einmal ,,beschniiffeln” -
Schlaraffen pflegen insbesondere die Freundschaft untereinander und
gehen vertrauensvoll, mit Respekt und beinahe briiderlich miteinander
um. Deshalb ist es nétig sich gegenseitig kennen zu lernen, bevor man
irgendwelche Entscheidungen trifft.

Wenn Sie uns besuchen, dann sind Sie bei uns Pilger. Ein Status, der Sie
zu Nichts verpflichtet. Schauen Sie sich um, gewinnen Sie lhren eigenen
Eindruck von der Sache und beantworten sich selbst nach zwei bis drei
Besuchen die Frage, ob die Schlaraffia auf Dauer etwas fiir Sie sein
koénnte.

Nach dem dritten Besuch sollten Sie die Frage eigentlich schon fiir sich
im Groben beantworten kdnnen. Kommen Sie zu dem Schluf} ,ja, das
wadre was flr mich®, dann haben Sie die Moglichkeit, dies Ihrem Paten
(siehe Seite 5) mitzuteilen. Er wird Sie dann dem Verein im Spiel als
Priifling vorstellen. D.h. Sie klettern die Stufe im schlaraffischen
Werdegang ein Stlickchen nach oben - sind aber immer noch zu Nichts
verpflichtet.

Wahrend der kommenden sechs Treffen bei uns
gibt Ihnen ihr Status als Priifling die Moglichkeit,
die Vereinsmitglieder naher kennen zu lernen,
sich noch einmal die Frage nach dem ,ist das was
fir mich“ zu beantworten - und fir die
Schlaraffenmitglieder gilt das in umgekehrtem
Sinne genauso. Wir priifen uns also gegenseitig,
ob wir zueinander passen. Erst nach dem
sechsten Besuch wird Uber eine Aufnahme als
Mitglied entschieden. A

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Sonstiges Wissenswertes

Es ist Teil des Spiels und bietet reichlich Platz flir Unfug und Belustigung,
dass wahrend des Spiels jeder Anwesende eine Art Kappe tragt. Diese
Kappe symbolisiert die typischen Kopfbedeckungen des Mittelalters. Bei
der Schlaraffia tragen Gaste (Pilger und Priflinge) eine Pilgerkappe,
Knappen eine Sturmhaube und Junker, sowie Ritter einen Helm. Wer
keine Kopfbedeckung auf hat, der ist im Spiel nicht sichtbar. Klingt
komisch? Ist es auch.

Selbiges gilt fiir das Ergreifen des Wortes im Spiel: wer seine
Wortmeldung nicht mit ,,Schlaraffen hért“ beginnt, der wird nicht gehort.
Auch das klingt erstmal recht seltsam, wird aber a.) recht schnell bei
Ihnen auch eingdngig sein und lasst b.) eben auch wieder sehr viel
Spielraum flir Wortgefechte und lustige Situationen.

Der Schlaraffe liebt im Ubrigen das Wortspiel und humorvolle Wort-
Schlagabtausche. Und das Beste: fiir die eigenen Beitrage bei einer
Veranstaltung gibt es immer (!) auch eine Belohnung: mindestens
Beifallsbekundungen der Anwesenden, sehr oft aber auch kleine
Andenken-Anstecker - die sogenannten Ahnen. Ahnen sind sehr begehrt
und sind in tausend Formen und Auspragungen vorhanden. Zumeist
bestehen sie aus Blech und dhneln den heutigen Pins im Alltag; nur eben
sehr viel kunstvoller gestaltet. Ahnen, Orden und Titel, die man in der
Schlaraffia erhalten kann, sind jedoch Mitgliedern vorbehalten. Doch
keine Angst: auch Gaste bekommen sicher ein Andenken bei uns.

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Treffen der Schlaraffen

Das schlaraffische Spiel, ,Sippung® genannt, wird in der Regel von
Oktober bis April gespielt - in der sogenannten ,Winterung®. In den
Monaten Mai bis September gibt es einige wenige Spielveranstal-
tungen, sowie formlose Treffen unter Freunden (,Kristallinen®).

Fiir die Region Arnstadt und Gotha, also den Ilmkreis, den Landkreis
und die Stadt Gotha, ist der Treffpunkt im

Hotelpark Brauhaus Arnstadt
Musikkeller

Brauhausstr. 1-3

99310 Arnstadt

Die konkreten Veranstaltungstermine sind hier auf den folgenden
Seiten abgedruckt und immer auf der Internetseite
www.dreygleichen.de aktuell zu entnehmen.

Beginn jeder Veranstaltung ist in der Regel 19.30 Uhr (montags) am
Veranstaltungstag; die Schlaraffen treffen sich meist bereits eine
Stunde vorher auf ein Gesprach, Getrdnk oder zum Essen im
Wintergarten des Brauhauses. Sie sind eingeladen, auch dort bereits
auf Tuchfiihlung zu uns zu gehen - wir beissen nicht.

Bei allen Terminen, die nicht montags stattfinden, gelten abweichende
Zeiten - diese sind besonders ausgewiesen.

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Veranstaltungen 2.Hj. 2022

Nr. DatumThema

11 7.10. Einritt der Storchenritter
Freitag 19.30 Uhr (mit Burgfrauen)
10.10. Videokristalline
12 17.10. 100 Jahre Landkreis Gotha und die
2.Gotaha/Eréffnungsschlaraffiade
24.10. Videokristalline
13 31.10. Tritt frisch auf, tu’s Maul auf, hér bald
auf!
14 07.11. Reiseberichte und Schlaraffenlatein
14,11, Videokristafline
15 21.11. Lethe wars, der Mond schien helle ...
28.11. Videokristalline
16 05.12. Quellsippung ,,Ein Winterquell ist
aufgethan”
12.12. Videokristalline
17 19.12. Uhubaumfeyer mit Burgfrauen
26.12. Uhubaumfest-Videokristaliine
18 02.01. Ehé Neujahr - wiinsch dir was
09.01. Videokristafline
19 16.01. Ringsippung ,Im Thiiringer Wald

hats geschneit”
23.01. Videokristaliine

Hinweis: Zugangsdaten zu den Videokristalinen beim Kantzlerambt erfragen.

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Veranstaltungen 1.Hj. 2023

Nr. DatumThema

20 30.01. Gesundheitstipps fiir Schlaraffen
21 06.02. Turney um Nichts
13.02 Videokristalline
22 18.02. 16 Uhr Jahreshauptversammlung
Samstag 17 Uhr Humor oder Narretei -
ist’s einerlei?

23 27.02. Turney um die Giildene Bach-Orgel
24 06.03. Stromet herbei in die 432 - der Spross
ladt die Familie ein

13.08. Videokristalline
25 20.03. Pilgersippung -
Schlaraffia stellt sich vor
27.08. Videokristalline
26 03.04. »Theorie und Praxis in der Schlaraffia“
27 15.04. Kleeblattsprengelsitzung und -sippung
Sitzung 11 Uhr / Sippung 17 Uhr
28 24.04. Wahl- und SchluBschlaraffiade
29 29.04. Sondersippung
Samstag 17 Uhr ,Festsippung Quellreyche“
30 10.06. Sommersippung
Samstag - gesonderte Einladung -

Sommerung: Kristallinen 1. Montag im Monat und
Videokristallinen 3. Montag im Monat

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha




12 von 40

GrR/Erz

GrR/Erz

ol

GrR/Erz

GrR/Erz

GrR/Erz

GrR/Erz

GrR/Erz

M

GrR/Erz

GrR/Erz

C/Sch

GrR/Erz
OA

GrR/Erz

Mitglieder

Ritter Blinki-Bill (30.03.157)

blinki-bill@zudendreygleichen.de

Ritter CalAtor zu Braxare (10.01.154)

calator@zudendreygleichen.de

Ritter Constantin vom Bosporus (24.10.162)

constantin@zudendreygleichen.de

Ritter Fra Fillieb von der Schwalbenburg (10.12.112)
fra-fillieb@zudendreygleichen.de

Ritter Ganz Gelassen mit dem Maylo (24.10.161)

ganz-gelassen@zudendreygleichen.de

Ritter HaJo von der Wachsenburg (04.02.156)

hajo@zudendreygleichen.de

Ritter Joschi von Hochschnosel (30.03.157)
joschi@zudendreygleichen.de

Ritter Kristall vom lecker Leckstein (31.03.147)

kristall@zudendreygleichen.de

Ritter Pescatore der verwurmte Schlemmer (7.0s.146
pescatore@zudendreygleichen.de

Ritter Peterle vom neuen Gesetz (12.02.146)

peterle@zudendreygleichen.de

Ritter Sir Datten von Trendhaus (13.04.153)

sir-datten@zudendreygleichen.de

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha

Ritter Sir Thomas vor der Tiir
sir-thomas@zudendreygleichen.de

Ritter Un-Bequem Freiherr drey Gleichen

kantzlerambt@zudendreygleichen.de

Ritter von Michel der 109-prozentige

von-michel@zudendreygleichen.de

Junker Dieter
jk.dieter@zudendreygleichen.de

Knappe 1

knappel@zudendreygleichen.de

Knappe 3

knappe3@zudendreygleichen.de

Knappe 4

knappe4 @zudendreygleichen.de

sowie weitere Priiflinge und Pilger

(30.03.157)

(03.01.158)

(06.03.128)

(07.03.160)

(24.10.161)

(04.07.163)

(07.11.163)
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Wahlwiirdentrager

Das Spiel der Schlaraffen erfordert die Wahl einiger
besonderer ,Spielcharaktdre“ - der sogenannten Wahl-
wirdentrager und Ambter mit besonderen Aufgaben. Bei
den Schlaraffen in Arnstadt und Gotha sind dies derzeit:

Oberschlaraffe des AuBeren Rt Peterle
Oberschlaraffe des Inneren Rt CalAtor
Oberschlaraffe der Kunst Rt von Michel
Kantzler Rt Un-Bequem
Marschall Rt Joschi
Junkermeister Rt Sir Thomas
Ceremonienmeister Rt Pescatore

und Schatzmeister

Ambter
Schulrat Rt Fra Fillieb
Wappen-u.Adelsmarschall Rt Constantin
Truchsess und Munschenk Rt HaJo
Sackelmeister Rt Constantin
Uhunetzmeister/Archivar Rt Un-Bequem
Reychspostmeister Rt Peterle

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Fordermitglieder

Die folgenden, hoch ehrenwerten Ritter anderer
Schlaraffenvereine sind Fordermitglieder unseres
Vereins. lhnen gilt besonderer Dank fur die finanzielle
Unterstlitzung unseres Vereins:

Rt ArtEmys, Vimaria (Reych 85)
Rt Rezi-Taci-Tus, Geraha (Reych 291)
Rt Proviel-Fex, Am Eschenwege (Reych 312)
Rt Fabulus, Maninheimbia (Reych 40)
Rt Banatus, Kyborgia (Reych 27)
Rt Tytan, Kyborgia (Reych 27)
Rt Scholl-Natur, Kyborgia (Reych 27)
Rt Otto-Sco-Pius, Am Eschenwege (Reych 312)
Rt SAPhir, Babenbergia (Reych 208)
Rt Mosjoh, Ante Portas Mundi (Reych 339)
Rt Goldfinger, Kyborgia (Reych 27)
Rt Bohrolo, Babenbergia (Reych 208)
Rt Old Shatterhédnd, Castellum Misena (Reych 428)
Rt Mechatro-nico, Kyborgia (Reych 27)
Rt Zeck, Castellum Misena (Reych 428)
Rt Freu-Dig, Gorlitia (Reych 427)
Rt El Capu, Am Eschenwege (Reych 312)
Rt Ahnflug, Kyborgia (Reych 27)
Rt Tonreich, Chasalla (Reych 51)
Rt Marzi-Pan (Reych 20) £

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Willekumlied

Géste, die von anderen Schlaraffenvereinen aus aller Welt bei
uns an Veranstaltungen teilnehmen, werden mit einem
besonderen ,Willekumlied“ herzlich begrisst.

Wir gruRen alle unsre Freunde,

Profanes wird aus dem Kreis verbannt.

Im Spiel ertonen unsre Lieder,

voll Freude singen wir vereint.

So lasst den Abend uns gestalten,

wir fassen froh der Freunde Hand.
Text Rt. Euphorius (85) a.U. 158

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Wappen und Willekum-Orden

Zum Ritterspiel gehoren selbstver-
standlich auch Wappen. Jeder Ritter
hat sein eigenes Wappen - und jeder
Schlaraffenverein auch. Abgebildet ist
das Wappen des Schlaraffenvereins
mit der laufenden Nummer 432 in
Arnstadt und Gotha: schlaraffisch
auch ,,Zu den drey Gleichen“ genannt.

Wir kommen an anderer Stelle des Heftes noch auf das Thema, wo
man Uberall Schlaraffenvereine auf
der Welt findet. Eine Besonderheit
haben alle Vereine: kommt man zum
ersten Mal als Gast in einen anderen
Verein, dann gibt es als Geschenk den
sogenannten Willekum-Orden. Ein
zumeist kunstvoll gearbeiteter grofter
oder kleiner Anstecker mit
individuellem Motiv. In der Abbildung
ist der Willekum-Orden aus Arnstadt
und Gotha zu sehen. Ein sehr wertig
gearbeiteter und besonders schoner Willekum-Orden.

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Unterschlupf und Treffpunkt
Hotelpark Stadtbrauerei Arnstadt

Das behutsam sanierte Backsteingebdude und die Privatbrauerei
sind ein Wahrzeichen von Arnstadt. GroBe Namen und beriihmte
Sehenswirdigkeiten — in Thiringen und Arnstadt gibt es beides im
Uberfluss. Ob Sippung, Wanderurlaub im Thiringer Wald oder
eine spannende Kulturreise auf den Spuren von Luther, Goethe,
Schiller und Bach - die perfekte geografische Lage zwischen
Erfurt, Weimar und dem Thiringer Wald macht den Hotelpark
Stadtbrauerei Arnstadt zur idealen Ausgangsbasis fiir euren
Aufenthalt.

Zur Gesamtanlage gehéren neben dem Hotel mit seinen 28
modernen Superior- und Superior-Plus-Zimmern, 8 groBzligigen
Superior-Studios und 30 traditionellen Brauhauszimmern auch ein

hervorragend ausgestattetes Kongresszentrum mit 10

multifunktionalen Tagungs- und Veranstaltungsraumen.

Naturlich ist auch fur lhr leibliches Wohl bestens gesorgt: Im
Wintergarten, in der Braustube und in unserem Biergarten
servieren wir Ihnen nicht nur unsere handgebrauten Biere aus der
hauseigenen Brauerei, sondern auch traditionelle Lieblingsgerichte
der Thiringer Kiiche und wechselnde saisonale Spezialitaten.

https://hotelpark-arnstadt.de

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Unsere Burg [ das ,Vereinsheim*

Uber die A4 kommend wechselt lhr am Kreuz Erfurt auf die A71 in
Richtung Schweinfurt. Nutzt sodann die Ausfahrt ,Arnstadt Sid”
und fahrt dort in Richtung Arnstadt. Im Ort Uberquert Ihr die erste
FuBgdngerampel und ordnet euch links in Richtung Gehren ein.
Nach ca. 50 m biegt eine StraBengabelung nach schrag-rechts in
Fahrtrichtung ab; dieser NebenstraBe folgt Ihr. Danach achtet auf
die Beschilderung ,Hotelpark Brauhaus” bzw. ,Stadthalle”.

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Schlaraffenvereine in aller Welt

Schlaraffen sind fast weltweit vertreten. Und jedes Mitglied kann
an jeder Veranstaltung anderer schlaraffischer Vereine ohne
Voranmeldung jederzeit teilnehmen. Wie bereits erwahnt, ist die
Schlaraffen-sprache deutsch und von daher ist die Verstandigung
Uberall gewahrleistet. Mehr noch: egal wo man hinkommt - man
hat oder trifft Freunde aus der Region. Das ist besonders schon,
wenn man Urlaub macht oder geschaftlich in einer anderen Stadt
ist. Statt abends im Hotel zu hocken geht man einfach zu den
Schlaraffenfreunden. In der Tabelle rechts ist dargestellt, in
welcher Stadt ein Schlaraffenverein existiert und an welchem
Wochentag sich die Freunde dort treffen.

Jeder Schlaraffe bekommt neben
der Tabelle ein jahrlich
aktualisiertes Veranstaltungsheft
mit allen Terminen und eine
sogenannte Stammrolle:

das Mitgliederverzeichnis aller
Schlaraffen weltweit mit deren
Erreichbarkeiten. Das garantiert die
jederzeitige Kontaktaufnahme -
=~ auch in der Fremde.

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Zeitrechnung in Schlaraffia

Wie sollte es anders sein: auch bei der Zeit macht die Schlaraffia ihr
eigenes Ding.

Bekanntlich spielen wir ein Spiel, das an mittelalterliche Gegebenheiten
erinnert - und so haben die Schlaraffen einst festgelegt, die aktuelle
Jahreszahl einfach um 300 Jahre zu kiirzen. Aus 1880 wurde damit
beispielhaft dann 1580. Das wurde auch bis zum Beginn des letzten
Jahrhunderts beibehalten - hat sich aber nicht wirklich durchgesetzt.

Inzwischen ist aus dem eher bekannteren ,Anno domini“ bei den
Schlaraffen ,Anno Uhui“ (angelehnt an das Wappentier Uhu) geworden.
Und wir zdhlen die Jahre ab der Griindung Schlaraffias 1859. Das Jahr
2022 entspricht somit dem schlaraffischen Jahr 162.

Die Monatsbezeichnungen sind ebenfalls dem Mittelalter angelehnt - und
auch diese Eigenwilligkeit hat man schnell heraus - schliesslich ist es

eben auch deutsch.

Nebenstehend finden Sie eine Tabelle der schlaraffischen Zeitrechnung.

Zu den drey Gleichen
Arnstadt und Gotha
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Schlaraffia und die Musik

Schlaraffia ist kein Chor, kein Gesangsverein und kein Orchester. Und
trotzdem spielen Musik und Gesang bei uns eine grofe Rolle. Im Laufe
der Jahres des Bestehens von Schlaraffia hat sich ein eigenes
Gesangsbuch entwickelt mit Liedern, die sehr eingdngig sind und das
schlaraffische Leben beschreiben - oder einen bestimmten Punkt im
Ablauf unserer Treffen einleiten.

Beispielhaft seien hier das Willkommenslied fiir Besucher, das Abendlied
zur Er6ffnung unserer Treffen und das Sippungsschlusslied zum Ende der
Treffen genannt. Eine kleine Auswahl, ndmlich die am haufigsten
gesungenen Lieder, stellen wir auf den folgenden Seiten dar.

Sie werden die schlaraffische Musik und die
Lieder spatestens dann sehr zu schatzen
wissen, wenn Sie das erste mal von der
versammelten Schar der Schlaraffen die
Wiegenfesthymne gesungen bekommen. Wenn
Sie glauben, das ,Happy birthday“ schon ist,
dann sollten Sie mal unsere Version des
Geburtstagsstandchens horen. Gansehaut pur!

Zu den drey Gleichen
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Das Deutsch der Schlaraffen

Schlaraffen sprechen deutsch - weltweit. Und dennoch gibt es da eine
Eigenwilligkeit, die dem Spiel geschuldet ist: eine ganze Reihe von
Begriffen ist der Zeit angepasst, in der das Spiel virtuell spielt - dem
Mittelalter.

Aber keine Angst. So schwer ist es nicht, die Begrifflichkeiten zu
verinnerlichen: das bringt die Zeit. AuRBerdem passt es auch zu den
gewollt ,geschwollenen®, altertlimlich anmutenden Satzbildungen
wahrend unseres Spiels.

Ein Beispiel fiir solcherlei Satze - die Aufforderung an alle sich
hinzusetzen lautet auf schlaraffisch: ,Nehmt Platz und Anteil.“ oder ,Das
Reych nehme den Sesshaften wieder ein.*

Das hort sich zugegebenermalien erst einmal ziemlich liberdreht an -
macht aber genau den Charme des Spieles aus und passt zur Gesamt-
atmosphare.

Auf den folgenden Seiten haben wir einmal eine Auswahl an Wortersatz-
Definitionen von Deutsch in Schlaraffisch bersetzt. Wir sind liberzeugt
davon, dass Sie nach kurzem Uberlegen manchen schlaraffischen Begriff
auch sicher selbst hatten tibersetzen konnen; ohne dass man ihn erklart.

Zu den drey Gleichen
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Amt Ambt
Angehdrige des Schlaraffen Tross
Gattin des Schlaraffen Burgfrau
Sohn des Schlaraffen Knapplein
Tochter des Schlaraffen Burgmaid
Schwiegermutter Burgschreck
Arbeitsstelle, Biiro Fronburg
profane Beschéftigung Frondienst
Bedienungin der Burg Styx, Styxin
Bekleidung Wams
Festgewand Rustung
Frack, Smoking Rauchrock
Kopfbedeckung Ritter u. Junker Helm
Kopfbedeckung der Knappen Sturmhaube
Besuch, besuchen eines Reyches Einritt, einreiten
Bett, Liegegelegenheit Lotterbett
bezahlen berappen
Brief, Postkarte, E-Mail Sendbote, Sendwisch
Depesche, Telegramm Blitzogramm
Einladung Ladung
Erzeugnisse in Poesie, Prosa, Musik Fechsung
fahren oder gehen reiten
Feuerzeug Brandfackel
Fotografie, Bildnis Konterfei
Gastebuch Schmierbuch
Galerie Hoher Balkon
Gefangnis Burgverlies
Geld Mammon

Generalversammlung Allschlaraffias ~ Concil
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Getranke, trinken
Trinkgefald
Bier, Wein
Champagner
Schnaps
Jenseits (siehe auch sterben)
Kellner
Krankheit
Mantel des Fungierenden
Mitglieder der Schlaraffia
Mitgliederverzeichnis
Miinzwesen:

Labung, laben
Humpen
Quell, Lethe
Schaumlethe
Brandlethe
Ahalla

Kiifer, Kiiper
Bresthaftigkeit
Hermelorum
Sassen
Stammrolle

Profane Werteinheit des jeweiligen Landes

(Dollar, Euro, etc.)
1 Rosennobel
1 Reychsmark
1 Uhudeut
Musik
Geige
Gitarre
Klavier
Trompete
Trompetensignal
Nichtschlaraffen
nichtschlaraffische Welt

Ort, in welchem keine Schlaraffia ist

Pfeife

Zigarette

Reychsmark
3 Reychsmark
10 Uhudeut
5 Reychsheller

Seufzerholz
Minneholz
Clavicimbel
Drommete
Fanfare

Profane
profane Welt
uhufinsterer Ort
Schmauchtopf
Luntette
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rauchen
Reise, reisen
Schlaraffia in einem Ort
Sitz des Oberschlaraffen
Sitzung in der Burg
beiwohnen
Sitzungsraum
Sitzungspause
Sitzungstag
die erste Sitzung im Monat
die letzte Sitzung im Vereinsjahr
Speise, speisen
Sterben
Strafe, strafen
Strafe einziehen, Geld einsammeln
Telegramm
Telefon
Auto
Autobus
Wohnmobil
Motorrad
Eisenbahn
Elektrische Bahn
Flugzeug
Versammlung in der Burg
Wahl, wahlen
Weihnachtsbaum
Welt(all)
Wirt
Wohnung des Schlaraffen
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schmauchen
Ausritt, ausreiten
Reych

Thron

Sippung

sippen

Burg

Schmuspause
Uhutag
Schlaraffiade
Schlufschlaraffiade
Atzung, atzen

gen Ahalla reiten
Pon, ponen

kneifen
Blitzogramm
Quasselstrippe
Benzinrol3, (StinkroR)
Benzinelefant
Schnarchrof}
Benzinesel
DampfroR
Funkenkutsche
Flugrof

Sippung

Kurung, erklren
Uhubaum
Uhuversum

Hospes
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Ein Wort zum SchlufR

Wir hoffen, dass Ihnen dieses kleine Heft schon einmal einige Fragen
rund um die Schlaraffia beantwortet; sicher nicht alle. Und, dass Sie
neugierig geworden sind, was denn da so ,,getrieben® wird.

Schlaraffia ist kein normaler Verein. Wir haben viele Elemente bei uns, die
Sie von anderen Clubs, Organisationen oder Verbanden kennen. Da ist
ein bisschen was von Karneval, ein bisschen Literatur und Geschichte,
Dichter und Denker, Musik und Gesang, Freundeskreis und Geselligkeit.

Wir sind kein Geheimbund, wie das ab und an einmal dargestellt wird
und wir sind auch nicht mit Freimaurern, Rotariern oder Lions-Club
vergleichbar. Es bleibt bei der Eingangsaussage: Schlaraffia lasst sich
nicht oder nur sehr schwer beschreiben. Man muss sie erlebt haben.

Bei uns ist auch nicht die Zugangsvoraussetzung, dass man einer
bestimmten Gesellschaftsschicht, Berufsgruppe oder einem elitdren
Kreis angehort: bei uns ist jeder gerne willkommen, der sich unseren
Grundsatzen zur Pflege von Kunst, Freundschaft und Humor zugewandt
fihlt. Die Tatsache, dass Politik, Religion und Beruf keine Rolle in
unserem Spiel spielen und sogar verboten sind, schafft uns die
Grundlage fiir harmonische, stressfreie Stunden im Kreis von Freunden.
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... und warum trifft man sich nur im Winter?

Die Frage ist berechtigt. Die urspriinglichen Griinder der Schlaraffia
waren Schauspieler, Kiinstler und Musiker. Als sie das Spiel erschufen gab
es keine Fest-Vertrdge wie heutzutage: man wurde fiir die Zeit von
Oktober bis April engagiert. Danach zog man durch die Lande und
versuchte sich ,,iiber Wasser zu halten®. Insofern war es auch nur in dem
benannten Winterzeitraum moglich, sich regelmaRig an einem Ort zu
treffen und das Spiel zu spielen. Es entstand die inzwischen weltweit
libernommene Regelung, dass Treffen nur in der Winterung stattfinden.

Aus heutiger Sicht gibt es eigentlich keinen Grund mehr, daran
festzuhalten und man kénnte aus der Schlaraffia einen Verein mit
ganzjahrigen Treffen machen. Doch dazu muss erst einmal ein Beschluss
gefasst werden, dem alle Schlaraffenvereine zustimmen. Und die meisten
finden die Regelung wie sie ist ganz hervorragend. Denn auch wenn es
nur ein Spiel ist: es erfordert doch von gewissen Spielcharaktaren einen
erhohten personlichen Einsatz - und wohlverdienten Ruhepausen. Im
Jahr 2022 wurde erstmals in der Geschichte Schlaraffias eine Zahl von
flinf Treffen mit Spielcharakter fir den Sommer zugelassen. Eine
Reaktion auf die Pandemiesituation und auch als Test. Es waren schone
Treffen; aber gerade im Sommer sind die Interessenlagen bei der Familie
und im Freundeskreis anders gelagert. Man mochte die Sonne und
Warme solange wie moglich nutzen - da ist ein regelmaRiges Treffen bei
den Schlaraffen dann eher hinderlich. Anders als im Winter, wo es
ohnehin trist, kalt und grau draussen ist: da geht man gerne zu den
Freunden und bringt sich lieber ,humorvoll“ bei den Schlaraffen auf
schénere Gedanken.
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Schlaraffia
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Verein

1. Vorsitzender Peter Hamm (Rt Peterle)
2. Vorsitzender Volker Roeber (Rt Un-Bequem)
Schatzmeister Dr. Alexander Kappe (Rt Pescatore)

Sitz des Vereins ist Arnstadt.

Postanschrift
Kantzlerambt der Colonie
Zu den drey Gleichen
z.Hd. 2. Vorsitzendem Volker Roeber
Bernhard-Engelhardt-Str. 6
37269 Eschwege




